
 
  

INSTRUKCJE OBSŁUGI  
 

GRA INTERAKTYWNA 
SHARKJUMP 

KOMPONENTY 
• Rekin 

• 12 × stworzeń morskich  

• 2 × wędka 

• Kostka do gry 

• Naklejki 

• Instrukcje obsługi 

SPECYFIKACJA TECHNICZNA 
• Materiał: PP, PET 

• Rozmiar: 17,5 × 20 × 26 cm 

 

KOMPONENTY 

 

(1) Rekin 

(2) Wędki 

(3) Kostka do gry 

(4) Stworzenia morska  

USTAWIENIE GRY 

• Zanim zagrasz po raz pierwszy, weź naklejki 

dołączone do opakowania i naklej oczy na 

rekina i symbole ryb na kostkach.   

• Wciśnij rekina w dół, aż zatrzaśnie się na 

swoim miejscu i otwórz jego usta.   

• Włóż 12 stworzeń morskich do dziur w jego 

pysku. Indywidualnie wciśnij je, aż usłyszysz 

kliknięcie, tak abyś wiedział, że wszystkie są 

na swoim miejscu.  

• Gra jest teraz gotowa do grania.   

JAK GRAĆ W GRĘ  
• Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy, którzy 

na zmianę próbują wyłowić morskie 

stworzenia z pyska rekina. 

• Gracz, który ostatni raz odwiedził wybrzeże, 

rozpoczyna grę. 

• Rzuć kostkę na początku swojej kolejki, a 

następnie użyj wędki do wyłowienia z pyska 

rekina takiej liczby stworzeń morskich, jaka 

została na niej zaznaczona.   

• Gracze wykonują obroty w kolejności 

zgodnej z ruchem wskazówek zegara. 

• Celem gry jest zebranie jak największej liczby 

morskich stworzeń. 

• Gra się kończy, a wyniki są obliczane po 

zamknięciu pyska rekina. 

• Wygrywa gracz z najwyższym wynikiem. 

Każde zebrane morskie stworzenie liczy się 

jako jeden punkt. 
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UWAGI I ŚRODKI OSTROŻNOŚCI  
• Odpowiednie dla dzieci w wieku powyżej 4 

lat. 

• Korzystanie z gry tylko pod nadzorem 

dorosłych. 

• Nie należy w żaden sposób demontować ani 

modyfikować rekina.   

• Niebezpieczeństwo uduszenia się z powodu 

małych kawałków. 

• Należy umieścić rekina na płaskiej 

powierzchni. 

• Nie umieszczaj pod wodą, ponieważ może to 

spowodować rdzewienie niektórych 

metalowych części. 

GWARANCJA 
Gwarancja jest ważna przez 24 miesiące. Można ją 

zgłosić do firmy DFVU, Liparjeva 6a, 1234 Mengeš, 

Słowenia, w celu uzyskania produktu zastępczego 

lub zwrotu pieniędzy. Wystarczy przesłać nam 

numer zamówienia i datę zakupu pocztą 

elektroniczną dostępną po kliknięciu na nasze logo w 

prawym dolnym rogu. Czas użyteczności produktu 

wynosi 24 miesiące od daty jego odbioru. 

 

 

 

mailto:pl@smania.com?subject=Navodila
mailto:pl@smania.com?subject=Navodila
mailto:pl@smania.com?subject=Navodila
mailto:pl@smania.com?subject=Navodila
mailto:pl@smania.com?subject=Navodila

